Informations importantes 


Merci d'avoir choisi Pokemon™ 
Mystery Dungeon: Gates to Infinity, 
congu pour la console 
Nintendo 3DS. 

Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. Veuillez lire 
attentivement ce mode d'emploi 
avant de demarrer le logiciel. 

Veuillez egalement lire le mode 
d'emploi Nintendo 3DS pour plus de 
details. Vous y trouverez des trues 
et astuces qui vous permettront de 
profiter de votre console au 
maximum. 


A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lorsque vous avez termine, 

pour retourner 


appuyez sur 


dHOME 


au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
VOS obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager, Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
rutilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de «. sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Confornnement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Protection de la vie privee 

Ce logiciel vous permet de partager 
des renseignements, tels que votre 
Pokemon et les noms de 
personnages de Pokemon, avec 
d'autres utilisateurs via la 
communication sans fil locale. 
Veuillez prendre les informations 
suivantes en consideration lorsque 
vous partagez des renseignements 
personnels par le biais de ces 
fonctions. 

• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, incluant votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 
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Introduction au jeu 


Explorer des 

Le but de ce jeu 
est d'explorer plein 
de Donjons 
Mystere (p. 7). 

Creez une equipe 
regroupant jusqu'a quatre Pokemon 
pour traverser les donjons et vaincre 
les ennemis qui s'y trouvent en 
utilisant tous les objets que vous y 
recolterez. 

Accepter des missions 

Votre Pokeden 
(Pokemon 
Paradise, p. 14) 
est le quartier 
general de votre 
compagnie d'aventuriers. Dans votre 
Pokeden, vous pouvez accepter des 
missions (p. 15) d'autres Pokemon. 
Vous recevrez des recompenses 
telles qu'objets ou argent © en les 
accompiissant. Elies vous 
permettront aussi d'avancer dans le 
scenario. 

Developper votre 
Pokeden 

Lors de votre 
premiere visite a 
Pokeden, vous 
decouvrirez qu'il 
ne s'y trouve pas 
grand-chose. Heureusement, en 
progressant dans le scenario, vous 
aurez la possibilite de defricher le 
terrain puis d'y construire des 
stands pour agrandir votre Pokeden 
(p. 14)! 






donjons 




► Mode Camarades 

(Companion Mode) 

Quand vous aurez attaint un 
certain point du scenario, vous 
pourrez utiliser le mode 
Camarades (Companion Mode). 

II vous permettra de controler 
dans votre Pokeden un Pokemon 
different du personnage 
principal, et de jouer avec des 
amis via la communication sans 
fil locale (p. 22). 

Note : En mode Camarades 
(Companion Mode), vous 
n'aurez acces qu'a 
Pokeden et aux differents 
donjons. Le Village Relais 
(Post Town) sera hors 
d’atteinte, mais ses 
boutiques apparaltront 
dans Pokeden (Pokemon 
Paradise). ’ 






















Commencer I'aventure 


Menu Principal 


A I'ecran titre, touc hez I'e cran 
tactile ou appuyez sur I start I pour 


acceder au Menu Principal. 
Jouer^ I scenario^ prindpd^ 


Nouvelle partie 
(New Game) 

C'est I'option qui 
apparaltra lorsqu'il 
n'y a aucune donnee 
de sauvegarde. 
Choisissez-la pour 
commencer une 

nouvelle aventure. 

Continuer 

(Continue) 

Cette option 
apparaltra une fois 
que vous aurez 
sauvegarde votre 
progression dans le 
Village Relais (Post 
Town) ou a Pokeden 
(Pokemon Paradise) 
avant de quitter le 
jeu. Choisissez-la 
pour reprendre votre 
aventure la ou vous 
I'avez interrompue. 

Reprendre a 
partir d'un 
donjon 
(Resume from 
Dungeon) 

Cette option 
apparaltra si vous 
avez sauvegarde 
dans un donjon. 
Choisissez-la pour 
reprendre I'aventure 
a I'interieur du 
donjon. 

Abandonner 
cette partie 
(Give Up on 
Rescue) 

Cette option 
apparaltra si vous 
vous faites battre 
dans un donjon 
(p. 1 0) et que vous 
attendez de I'aide. 
Choisissez-la pour 
arr^er d'attendre du 
secours et pour 
recommencer avant 
I'endroit ou vous 
avez ^e vaincu. 

Revenir a soi 
(Revive) 

Cette option 
apparaltra si un 
joueur vous sauve 
apres vous etre fait 
battre dans un 
donjon. Choisissez- 
la pour reprendre 
votre aventure a 
I'endroit ou vous 
avez ^e battu. 


Recherche de Magna Porta 
fDiscover a ag n ag ate! ,^ jd 26) 

Utilisez I'appareil photo exterieur 
pour chercher un donjon a explorer 
rapidement. 

Courrier mystere (Wonder Mail, 
p,.27). 

Saisissez le bon code cadeau pour 
recevoir un courrier mystere 
(Wonder Mail). 

Contenu telechargeable (DLC, 
p,.25). 

Permet d'acheter des donjons 
supplementaires. 

Renommer la compagnie (Change 
Te^^ . 

Permet de renommer votre 
compagnie. 

Eftacer la sauvegarde (Delete 
Saye)^. 

Permet d'effacer les donnees de 
sauvegarde de votre aventure. 

Note : Certaines options ne seront 
disponibles qu'apres avoir 
atteint un certain point dans 
le scenario. 




















Arreter de jouer 


Sauvegarder I'aventure 

Attention a toujours sauvegarder 
avant de quitter la partie. 

S au yepard er^ hor5 d ^ u ri don|o^ ^ ^ 

Choisissez 
« Save » dans le 
menu (p. 21). 

Vous pourrez aussi 
sauvegarder votre 
progression chaque fois que vous 
vous reposerez dans votre maison, 
apres certains evenements, ou 
encore lorsque vous changerez de 
mode (p. 21). 

Sauvegarder^ . 

Dans un donjon, vous devrez choisir 
I'option « Quick Save » (p. 20) dans 
le menu. Cela creera une 
sauvegarde temporaire et vous 
renverra au Menu Principal. 

Note : La sauvegarde temporaire 
sera effacee quand vous 
reprendrez votre partie. 


• Certaines actions peuvent 
entramer une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer la carte de 
Jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entramer une 
perte de donnees definitive. 


Effacer la sauvegarde 

Choisissez « Delete Save » depuis 
le Menu Principal pour effacer toute 
donnee de sauvegarde existante. 

Note : Les donnees effacees ne 
peuvent pas etre recuperees. 
Assurez-vous bien que vous 
voulez vraiment effacer votre 
sauvegarde avant de choisir 
cette option. 













Comment jouer 

Le jeu se controle principalement 
avec les boutons, mais dans certains 
cas il est aussi possible d'utiliser 
I'ecran tactile dans les menus. 


Note : Si vous fermez la console 
alors que vous utilisez le 
mode sans fil local ou 
lorsque vous consultez le 
contenu telechargeable, elle 
ne se mettra pas en mode 
veille. 



Dans tous les cas 


D^acer le curseur 


Confimer 

(A) 

Faire d^ler le texte 

© 

Annuler 


Faire defiler le texte 
automatiquement 

® (maintenir 
enfonce) 



Saisir du texte 


Pour saisir le nom d'un personnage 
ou de I'equipe. 


D^acer le curseur 

0/<j 

Choisir un caractere ou 
confirmer 


Effacer un caractere 


Changer de davier 

Lkjyy 

Deplacer le curseur sur 
« END » 

START 



Hors d'un donjon 


Void comment jouer dans le Village 
Relais (Post To>wn), Pokeden 
(Pokemon Paradise), ou a I'un des 
etages d'un donjon qui n'est pas 
decoupe en grille (p. 7). 


Marcher 

0/0 

Courir 

0+®/ 

0+® 

Inspecter, parler a un 
Pokemon 

® 

Afficher le menu 

® 

Changer I'affichage de 
I'ecran tactle 

START 






























A I'interieur d'un donjon 


Voici comment jouer a I'interieur 
d'un donjon. 


Se d^acer 

0/0 

Courir 

0+®/ 

0+® 

Se deplacer en 
diagonale 

iRi+O/ 

l«j+0 

Agir, attaquer, 
regarder 

® 

Regagner des PV 
sans se deplacer 

®+® 

(maintenir 

enfonces) 

Afficher le menu des 
objets 

® (brievement) 

Afficher I'historique 
des messages 

®+® 

Afficher le menu 


Faire face a un 
Pokemon proche 


Passer les 
animations 

® (maintenir 
enfonce, 
seulement 
apres 1'avoir 
active dans 
les options) 

Afficher la grille et la 
ligne de visee 

® (maintenir 
enfonce) 

Regarder alentour 

®+® 

Se tourner sans se 
deplacer 

©+0/040 

Utiliser une 
capacite 

(!j+®/[k]+®/ 

0+®/l]J+® 

Utiliser une attaque 
combinee 

bJ + toucher 
brievement 

1' ecran 
tactile 

Lancer un objet 

£lJ+[r] 

Changer I'affichage 
de I'ecran tactile 

START 



























Aller dans un donjon 

II y a differentes fagons d'aller dans 
un donjon. 

Depuis Ie croisement. 

Le croisement 
(crossroads) se 
trouve entre le 
Village Relais (Post 
Town) et Pokeden 
(Pokemon Paradise). Prenez la route 
vers le nord, et I'ecran de selection 
de donjons (Select Dungeon) 
apparaitra. 

Traverser Ja Porte des Missions^ 

Si vous acceptez une mission dans 
Pokeden (p. 15), la Porte des 
Missions (Request Gate) s'ouvrira, 
vous permettant d'aller dans le 
donjon pour accomplir cette 
mission. 




Qu'est-ce qu'un 
Donjon Mystere? 


Un Donjon Mystere est un endroit 
etrange apparaissant dans une 
grotte, sur une montagne, ou dans 
tout un tas d'autres endroits. 
Chaque fois que vous y penetrez, sa 
structure est modifiee. Une fois a 
I'interieur, vous ne pouvez en sortir 
qu'en trouvant la sortie... ou en 
etant vaincu. 

. 

Chaque donjon est decoupe en 
plusieurs etages, relies entre eux 
par des escaliers. Marchez sur les 
escaliers, et un message apparaitra. 
Choisissez « Yes » pour continuer 
vers I'etage suivant. Attention, car 
vous ne pourrez pas revenir en 
arriere apres avoir progresse. 

Tours 


Dans un donjon, chaque tour se 
passera ainsi : d'abord vous, puis 
vos allies, puis les Pokemon 
ennemis. Chacun effectuera une 
action dans ce tour. Le tour ne 
commencera pas tant que vous 
n'avez pas effectue d'action. 

Note : Si vous passez trop de tours 
au meme etage d'un donjon, 
une bourrasque vous 
emportera au-dehors, faisant 
echouer votre mission. 


Etages ,sans^ 


w 


Certains etages ne 
sont pas decoupes 
naturellement en 
grille. Ces etages 
ne se Jouent pas 
par tour, et vous pouvez vous y 
deplacer comme dans le Village 
Relais ou Pokeden. Toutefois, si 
vous vous approchez d'un ennemi, 
le Jeu basculera en tour par tour, et 
le combat commencera. 


Finir un donjon 



Vous pouvez finir un donjon en 
atteignant son dernier etage ou en 
completant la mission pour laquelle 
vous y avez ete envoye. Les 
resultats de votre aventure seront 
affiches, et vous n'aurez qu'a 
appuyer sur ® pour quitter le 
donjon. 


► Degre de mystere 
A mesure que 
votre aventure 
progresse, les 
donjons seront 
attribues un degre de mystere. 
Des choses mysterieuses se 
produisent dans les donjons ou 
le degre de mystere est eleve. 
Par exemple, le donjon pourra 
avoir des regies speciales, ou 
vous pourrez soudainement etre 
envoye dans un autre donjon. 




















» L'ecran dans un donjon 


Si vous maintenez ® enfonce, la 
grille apparaitra et la direction vers 
laquelle vous faites face sera 
coloree en orange. 


Note : Vous pouvez faire en sorte 
que la grille soit toujours 
affichee en allant dans le 
menu, puis en choisissant 
« Others » puis « Options » 
(p. 20) et en activant I'option 
desiree. 

O 


0 


O Numero de I'etage 

& Autres Pokemon 

Un O apparaitra aux pieds des 
Pokemon allies, et un O aux pieds 
des Pokemon ennemis. 

® Messages 

Vous trouverez ici des informations 
sur les combats et sur les objets 
ramasses. Si vous ne touchez pas 
les boutons pendant un moment, 
quelques informations de jeu (p. 16) 
apparaitront. 

O Votre statut 



Votre nom, niveau, et PV/PV 
maximums seront affiches ici. Si vos 
PV (HP) tombent a 0, vous serez 
vaincu (p. 10). 

@ Ecran tactile 


Appuyez sur I start pour changer 
le type d'information affiche sur 
l'ecran tactile. Dans I'ordre seront 
affiches le plan du donjon (Dungeon 
Map), des informations sur les 
commandes (Control Info), les stats 
de votre equipe (Party Status), et 
des details sur la mission (Job 
Notes) (si vous avez accepte une 
mission). 



























Le plan se dessinera 
au fur et a mesure de 
votre exploration du 
donjon. Pokemon et 
objets y figureront 
egalement. 


□ 

- 

Pokemon allies 

Note : L'icone du Pokemon 
que vous controlez 
clignote 

p ' 

□ 

Pokemon ennemis 

'- 

□ 

Pokemon recherches 

□ 

Objets sur le sol 

□ 

Obstacles et portes 

□ 

Escaliers 

□ 

Pieges 

□ 

Case Miracle (Wonder Tile) 





































Combattre les ennemis 


Regies du combat 


Vous utilisez des capacites pour 
combattre les ennemis. Battez-les 
pour gagner des points 
d'experience. Quand un Pokemon a 
accumule assez de points 
d'experience, il gagne un niveau et 
devient plus fort. 

UtlMser d es c^acites. 

Maintenez tkJ 
enfonce, puis 
appuyez sur (a), ®, 

00 ou ® pour 
utiliser une 
capacite (p. 19). Si vous battez un 
ennemi avec une capacite, vous 
gagnerez davantage de points 
d'experience. Mais les utiliser fait 
baisser leurs PP. Quand les PP 
d'une capacite tombent a 0, vous ne 
pourrez plus I'utiliser. 

Attaque combinee 







Quand, dans un 
donjon, les coeurs 
des membres de 
votre equipe 
battent a I'unisson, 
vous pouvez maintenir [kl enfonce et 
toucher I'ecran tactile pour lancer 
une attaque combinee. Toute votre 
equipe combine ses forces pour 
dechainer une attaque terrible sur 
tous les ennemis alentour. Selon le 
type du Pokemon que vous 
controlez, d'autres effets peuvent 
s'y ajouter, par example une 
recuperation de PV. 


Note : II faudra attendre que les 
membres de votre equipe 
soient a nouveau 
synchronises pour lancer une 
nouvelle attaque combinee. 


► De nouveaux allies 
Apres avoir progresse dans 
I'histoire, vous pourrez recourir 
aux services de Maraiste 
Management (Quagsire 
Assembly, p. 14). Apres cela, 
lorsque le meneur de votre 
equipe battra un Pokemon 
ennemi dans un donjon, vous 
aurez une chance que ce 
Pokemon rejoigne votre equipe. 

Note : Si vous avez deja quatre 
membres dans votre 
equipe et que vous y 
acceptez un nouveau 
Pokemon, vous devrez 
envoyer I' un de vos 
membres patienter a 
Pokeden (Pokemon 
Paradise). < 



Evolution des Pokemon 


Quand un Pokemon atteint un 
certain niveau ou utilise un certain 
objet, il peut evoluer. Quand il 
evolue, le Pokemon devient plus 
fort : ses stats augmentent, et il 
pourra apprendre de nouvelles 
capacites. Mais attention : les 
Pokemon ennemis dans les donjons 
peuvent aussi evoluer. 

Note : Vous et votre partenaire ne 
pouvez pas evoluer avant 
d'avoir fini I' histoire 
principale. 



Problemes de statut et 
baisses de stats 


▼ jr 

.tl 


Certaines attaques 
ennemies peuvent changer 
le statut des Pokemon de 
votre equipe ou baisser 
leurs stats. Les problemes de 
statuts disparaissent apres un 
certain nombre de tours ou apres 
avoir atteint I'etage suivant, et ils 
peuvent aussi etre soignes avec des 
objets, par exemple des graines ou 
des Baies. Les stats baissees 
reviennent a la normale en marchant 
sur une Case Miracle (Wonder Tile, 
p. 1 1) ou en atteignant le niveau 
suivant. 


La defaite... 



Si les PV du Pokemon que vous 
controlez tombent a 0, il 
s' evanouira. 

Dans ce cas, vous echouerez dans 
votre mission et vous serez ramene 
a Pokeden (Pokemon Paradise). Si 
vous n'avez pas de chance, il est 
aussi possible que vous perdiez des 
objets. 

Note : Selon les missions, il peut 
aussi arriver que vous 
echouiez si I'un de vos allies 
est mis K.O. 


Demander de I'aide 


Dans certains 
donjons, vous 
pourrez appeler 
d'autres joueurs a 
I'aide via 
StreetPass (p. 23) si vous etes mis 
K.O. 

Note : Vous ne pouvez appeler 
d'autres joueurs a I'aide 
qu'un nombre limite de fois 
au cours d'une meme 
aventure. 



















Cases, pieges et objets 



Cases et pieges 


Dans les donjons, 
vous trouverez des 
cases ayant des 
effets specifiques 
quand un Pokemon 
y entre. II existe aussi des pieges 
normaJement invisibles. 

Cases Miracle (Wonder Tiles) 



Si un Pokemon 
marche sur une 
Case Miracle, 
toutes ses stats 
seront 

reinitialisees, aussi bien celles qui 
ont augmente que celles qui ont 
baisse. 






Objets et argent 0 


Marcher sur un 
objet ou un © a 
terre dans un 
donjon vous 
permet de le 
ramasser. Les objets peuvent etre 
utilises ou examines en ouvrant le 
menu et en choisissant « Items » 
(p. 17). 



Note ; Si votre Sac est plein, vous 
ne pourrez plus ramasser 
d'objets. 


► Boutiques dans les donjons 
Kecleon a 
ouvert une 
boutique dans 
certains 
donjons. Vous 
pouvez ramasser les objets qui 
sont au sol et parler a Kecleon 
pour les acheter. Vous pouvez 
aussi poser les objets au sol et 
lui parler pour les vendre. 
























i ndiquera les personnages 
auxquels vous pouvez parler, et 
indiquera les objets que vous 
pouvez examiner. 


@ £cran tactile 


Q montre ou vous et es sur la carte. 
Appuyez sur I start I pour changer 


le type d'informations affiche sur 
I'ecran tactile : la carte, les 
commandes du jeu, puis les statuts 
de votre equipe. 
















Le Village Relais 


Le Village Relais (Post Town) 
regorge de Pokemon et d'endroits 
utiles. 

Boutiques du Village 
Relais 

Le nombre de boutiques ouvertes 
augmente au fur et a mesure de 
I'histoire. 

Boutique de Kecleon 


Vous pouvez y 
acheter ou y 
vendre des objets. 

Quand vous 
choisissez quels 
objets acheter ou vendre, vous 
pouvez appuyer sur 1?] pour 
selectionner plusieurs objets a la 
fois. 

BoTte Depot 


Vous pouvez deposer 
des objets et des © 
dans la BoTte Depot 
(Deposit Box). Les 
objets deposes n'en 
disparattront pas, meme si vous etes 
battu dans un donjon. Choisissez 
« Recommended Sets » pour retirer 
des lots d'objets utiles d'un coup. 

Note : Vous trouverez des BoTtes 
Depot dans Pokeden ainsi 
que dans certains donjons. 

Or,Exgu[s ^(Glorious Gold) ..... 

Si vous trouvez des Lingots (Gold 
Bars), vous pouvez les echanger ici 
contre des objets ou des ©. 

Guide du contenu lelechar^eable 

Vous pouvez ici revenir au Menu 
Principal ou acheter du contenu 
telechargeable (p. 25). 


















Pokeden 

Pokeden est le point de depart de 
toutes VOS aventures. 

Stands dans Pokeden 

Au debut, Pokeden est totalement 
vide, mais au fur et a mesure de 
I'aventure et de vos efforts pour le 
developper, de plus en plus de 
stands y apparaitront. 

Maraiste Management (Quagsire 
Assembl^^). 

Choisissez « Edit 
Party » pour 
afficher une liste 
des membres de 
votre compagnie 
susceptibles de joindre votre 
equipe. En mode Camarades 
(Companion Mode, p. 2), vous 
pouvez aussi changer le Pokemon 
que vous dirigez, et ce sera lui qui 
menera I'equipe. 

Maraiste Management vous permet 
aussi de vendre et d'acheter des 
objets. 

Capaciguane (Scraggy's Savvy 
Moves). 

Ce stand vous permet de faire 
oublier des capacites connues par 
les membres de votre equipe, ou au 
contraire de les leur rappeler. Toute 
capacite apprise en gagnant des 
niveaux peut etre oubliee puis 
rememoree aussi souvent que vous 
voulez. 

Note : Certaines capacites que vous 
avez au debut du jeu et les 
capacites apprises avec des 
CT (TM) ne peuvent pas etre 
rememorees apres avoir ete 
oubliees. 

V-Roul ette^ fp}) . 

Avec un peu de chance, vous 
pouvez changer la V-Vague 
(V-Wave, p. 16) ici. Faites tourner la 
roulette et, si vous gagnez, vous 
pouvez choisir de quel type vous 
voulez la V-Vague de la journee. Si 
vous perdez, rien ne se passe. Vous 
ne pouvez faire tourner la V- 
Roulette qu'une fois par jour de jeu. 

Developper Pokeden 

Vous pouvez developper Pokeden 
en defrichant le terrain et en y 
construisant de nouveaux stands. 

Note : Pour defricher ou construire, 
vous aurez besoin d'une 
certaine quantite de 
materiaux et de ©. 

Defricher^ JPreiDare Land)^ ^ ^^ ^ .. 

Demandez a la 
Team Ouvrifier 
(Gurdurr Crew) de 
defricher un terrain 
vague en 
selectionnant « Prepare ». 
Choisissez I'endroit a defricher et ce 
que vous voulez y batir. 

Construire (Build Facilities)^ 

Une fois qu' un 
endroit a ete 
defriche, jetez un 
coup d'oeil aux 
panneaux pour 
construire un stand. Appelez 
Ouvrifier (Gurdurr) en selectionnant 
« Call Gurdurr » puis choisissez le 
stand que vous voulez voir a cet 
endroit. 


► Stands disponibles 
Voici quelques-uns des stands 
que vous pouvez construire dans 
Pokeden. 


Champs 

(Fields) 

Dojos 

Capacites 

(Move 

Dojos) 

Graines et 
Baies 
(Berries and 
Seeds) 


Hockey 

Polagriffe 

(Beartic 

Slide) 


Vide- 

grenier 

(Swap 

Shop) 


Plantez et faites 
pousser graines et 
Baies. 

Faites croltre une 
capacite une fois par 
jour de jeu. 

Boutique qui vend 
des graines et des 
Baies. 

tchangez des 
objets de votre 
Bofte Depot 
(Deposit Box) dont 
vous n'avez plus 
besoin contre 
d'autres objets. 

Jouez a un mini-jeu 
avec le stylet. 
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Missions 


Vous pouvez accepter une vaste 
selection de missions de la part de 
Pokemon ayant besoin de votre 
aide. 


Les Tableaux 

Consultez le Tableau 
des Missions (Request 
Board) et le Tableau 
des Defis (Challenge 
Board) pour voir les 
missions qui vous sont proposees. 
Apres en avoir choisi une, 
selectionnez « Go Right Away » ou 
« Save for Later ». Dans le 
deuxieme cas, elle sera 
sauvegardee dans votre liste des 
missions (p. 21), consultable depuis 
le menu. 

Note : Les missions du Tableau des 
Defis peuvent etre disputees 
avec d'autres joueurs via la 
communication sans fil locale 
(p. 22). 

Ouvrir la porte 

Une Porte des 
Missions (Request 
Gate) s'ouvrira si 
vous choisissez 
« Go Right Away » 
ou si vous parlez a Azumarill au 
Comptoir et selectionnez •« Hand a 
Note ». Traversez la porte pour vous 
retrouver immediatement dans le 
donjon de la mission. 

Note : La porte de droite concerne 
les missions du Tableau des 
Missions, celle de gauche les 
missions du Tableau des 
Defis. 

Accomplir les missions 

Les missions peuvent vous 
demander de trouver un certain 
objet ou de retrouver et de parler a 
un certain Pokemon. Une fois que 
c'est fait, vous pouvez quitter le 
donjon et recevoir votre 
recompense, ainsi que des Points 
Pokeden (Paradise Points). 


► Les Points Pokeden 
Plus vous accumulez de Points 
Pokeden, plus votre Niveau de 
Pokeden (Paradise Rank) 
augmentera, vous permettant de 
construire davantage de stands. ' 





















L'ecran de menu 


Appuyez sur (x) 
pour afficher le 
menu (p. 1 7-21). 
Des informations 
de jeu s'afficheront 
sur l'ecran 
superieur. 


f Les informations et les entrees 
qui s'affichent dans le menu 
peuvent etre differentes selon 
que vous etes dans un donjon 
ou non. 


Informations de jeu 




Argent 

(Money) 

Le nombre de © que 
vous possedez. Vous 
gagnerez de 1'argent 
en en trouvant dans 
les donjons ou en 
accomplissant des 
missions. 

Lingots (Gold 
Bars) 

Le nombre de Lingots 
que vous possedez. 

V-Vague (V- 
Wave) 

La V-Vague du jour. 
Les Pokemon du 
meme type que la 
V-Vague ont un 
avantage sur les 
autres. 

Meteo 

(Weather) 

La meteo dans ce 
donjon. Elle a des 
consequences 
importantes sur les 
stats ou la puissance 
des capadtes. 

Niveau de 
Pokeden 
(Paradise 
Rank) 

Votre Niveau de 
Pokeden actuel. 

Niveau suK/ant 
(Next Rank) 

Le nombre de Points 
Pokeden (Paradise 
Points) necessaire 
pour atteindre le 
Niveau de Pokeden 
suivant. 























Objets 


Choisissez « Items » dans le 
menu pour ouvrir votre inventaire. 



1 


3 


2 


O Inventaire 

Un chiffre apparatt pres des objets 
equipes par un membre de votre 
equipe. Un nombre apparaitra aussi 
pres des objets pouvant etre lances, 
pour indiquer combien vous en avez. 
Si I'objet est enregistre, le symbole 
Q apparaitra a cote. Appuyez sur ® 
pour arranger votre inventaire par 
type d'objet. 

Menu des objets 


Choisissez un objet pour faire 
apparaitre un menu. Vous pouvez y 
choisir de donner I'objet a un 
membre de I'equipe, le jeter, ou lire 
des informations sur les effets de 
I'objet. 

Note : Les choix disponibles seront 
differents selon I'objet et la 
situation. 

e Nombre d'objets transportes / 
Nombre maximum pouvant etre 
transportes 


Donner un objet 

Choisissez « Give » 
pour faire porter 
i'objet a un membre 
de I'equipe. Chaque 
Pokemon ne peut 
porter qu'un seui objet, qu'il 
utilisera ou equipera, par exemple 
pour augmenter ses stats. 

Enregistrer un objet 
pouvant etre lance 





Les pics et les cailloux peuvent etre 
enregistres pour etre lances plus 
facilement. Un seuI objet peut etre 
enregistre a la fois en choisissant 
« Register » apres avoir selectionne 
I'objet. Une fois enregistre, il peut 
etre lance sur les ennemis en 
appuyant sur [r] tout en maintenant 
Lkj enfonce. 

Note : Les objets ne peuvent etre 
enregistres que dans un 
donjon. 

















Statuts 


Selectionnez 
« Status » depuis le 
menu pour en savoir 
plus sur les stats d'un 
Pokemon et decider 
de la Tactique qu'il va adopter. Les 
Pokemon qui beneficient de I'effet 
de la V-Vague du jour (p. 16) 
auront un symbole V en bas a droite 
de leur portrait. 

Consulter les infos 
Pokemon 

Choisissez un 
Pokemon pour voir les 
informations qui le 
concernent, par 
exemple les capacites 
qu'il connaft. Vous pouvez changer 
de page en appuyant sur O ou en 
deplagant O vers la gauche ou la 
droite. Dans un donjon, vous 
pouvez choisir « Send Home » pour 
dire a I'un des Pokemon de I'equipe 
(a part vous et votre partenaire) de 
retourner a Pokeden. 

Infos Pokemon 





r 

1 

Type 

Le type du Pokemon. 
Chaque type est favorise 
centre certains types, et 
defavorise contre 
d'autres. Le type influe 
aussi sur la puissance 
des capacity. 

Niveau 

(Lv.) 

Le niveau du Pokemon 

PV (HP) 

1 

Les PV actuels et 
maxinums du Pokemon. 

Points 
d'experien¬ 
ce 

(Exp. 

Points) 

Le total des points 
d'experience acquis par 
ce Pokemon. 

Pour le 
prochain 
niveau 
(To next 
level) 

Nombre de points 
d'experience necessaires 
pour gagner un niveau. 

Attaque 

(Attack) 

Correspond a la 
puissance des attaques 
physiques. 

D^nse 

(Defense) 

Correspond a la 
resistance aux attaques 
physiques. 

Attaque 
Spedale 
(Sp. Atk) 

Correspond a la 
puissance des attaques 
spedales. 

Defense 
Spedale 
(Sp. Def.) 

Correspond a la 
resistance aux attaques 
spedales. 

Objet 

(Item) 

Indique I'objet que le 
Pokemon tient. 

Tactique 

(Tactic) 

Indique la Tactique de ce 
Pokemon (n'apparait pas 
pour le Pokemon que 
vous dirigez). 


Capacites communes 
(Team Skills) 



Une capacite commune est une 
attaque qui peut etre apprise par 
toute I'equipe d'un coup. Les 
capacites communes peuvent etre 
decouvertes dans des coffres. 
Choisissez une capacite commune 
puis « Select / Deselect » pour 
I'autoriser ou I'interdire. La capacite 
commune selectionnee sera 
designee par Q. 



Tactics Meeting 


Vous permet de decider comment 
les membres de votre equipe agiront 
dans un donjon. 



























Capacites 


Choisissez 499 
« Moves » dans le 
menu pour savoir 
quelles capacites les 
Pokemon de votre 
equipe connaissent, et pour 
autoriser ou interdire I'utilisation de 
certaines capacites. Vous pouvez 
aussi utiliser les capacites du 
Pokemon que vous controlez 
directement depuis ce menu. 

Note : Le menu « Moves »• ne peut 
etre selectionne que depuis 
un donjon. 

Rearranger les capacites 

Choisissez une capacite et « Move 
up » ou « Move down » pour 
changer sa position, ainsi que le 
bouton associe pour I'utiliser quand 
vous controlez ce Pokemon. 

Autoriser ou interdire 

Choisissez une capacite d'un 
membre de votre equipe et 
choisissez « Select / Deselect » 
pour lui permettre ou non d'utiliser 
cette capacite. Celles qui sont 
autorisees sont designees par Q. 

Croissance des 
capacites 

Certaines capacites 
ont une Jauge de 
croissance pres de 
leur nom. Utilisez une capacite 
frequemment pour la remplir. Quand 
elle est remplie, la capacite 
s'ameliorera en puissance. 
Precision, et PP maximums. 

La croissance de chaque capacite 
est partagee par toute la compagnie. 
Si un Pokemon ameliore une 
capacite, tous les Pokemon qui 
connaissent cette capacite en 
profiteront. 


















Q Autres menus dans les donjons 


Dans un donjon, vous avez acces 
aux menus suivants. 




Regarder 
(Look Around) 


Utilisez O ou C" pour deplacer la 
camera et avoir une vue d'ensemble 
du donjon. 


Au sol (Underfoot) 


Utilisez cette option pour ramasser 
ou utiliser un objet a vos pieds. 
Vous pouvez aussi I'echanger 
contre un objet de votre inventaire. 
Cette option vous permet aussi 
d'utiliser une Case Miracle (Wonder 
Tile) a vos pieds. 



Interrompre 
(Quick Save)/ 
Abandonner, 
(Give Up) 



Vous pouvez creer une sauvegarde 
temporaire depuis un donjon et 
revenir au Menu Principal. En mode 
Camarades (p. 2), cette option 
deviendra « Give Up », ce qui vous 
fera quitter le donjon et revenir a 
Pokeden. 



Autres 4lsi0 (Others) 


Vous permet de choisir les options 
suivantes. 


Options 

Permet de changer 
le volume et les 
reglages de I'ecran. 

Parametres 

SpotPass 

(SpotPass 

Settings) 

Permet de choisir de 
recevoir ou non des 
donnees avec 
SpotPass (p. 24). 

Pokemon 

pouvant 

apparaitre 

(Pokemon 

Who Can 

Appear) 

Montre les Pokemon 
qui peuvent apparartre 
a cet ^age. 

V-Vague (V- 
Wave) 

Vous permet de 
verifier I'effet de la 
V-Vague du jour 

(p. 16). 

Historique 

des 

messages 

(Message 

Log) 

Vous permet de 
consulter les 
messages apparus 
jusqu'a present. 

Statut du 
donjon 
(Dungeon 
Status) 

Vous permet de 
verifier la meteo et le 
statut du donjon. 

Indices sur 
les donjons 
(Dungeon 
Hhts) 

Vous donne des 
informations et des 
indices pour explorer 
les donjons. 

Comment 
jouer(How 
to Play) 

Vous donne des 
conseils pour mener 
votre aventure a bien. 

Abandonner 
(Give Up) 

Vous permet 
d'abandonner cette 
aventure pour revenir 
a Pokeden. 



















Autres menus hors donjons 

Voici d'autres options qui 
apparaftront dans le menu lorsque 
vous etes hors d'un donjon. 

Liste des missions 
(Job List) 

Vous permet de voir 
les missions que vous 
avez decide de 
conserver pour plus 
tard. Vous pouvez 
aussi choisir d'effacer les missions 
que vous ne voulez plus conserver. 

Note : Les missions avec le symbole 
STl peuvent etre accomplies 
avec des amis via la 
communication sans fil locale 
(p. 22). 

Changer de mode 
(Change Modes) 

Vous permet d'alterner entre le 
mode Heros (Hero Mode, ou vous 
controlez le personnage principal) et 
le mode Camarades (Companion 
Mode, p. 2). 

Sans fil local 
(Local Wireless) 

Utilisez la communication sans fil 
locale (p. 22) pour rendre visite au 
Pokeden d'un ami, ou inviter un ami 
dans votre Pokeden. 

Note : Cette option ne peut etre 
choisie qu'en mode 
Camarades. 

Materiaux <4!^ 

(Materials) 

Permet de verifier les materiaux a 
votre disposition. Les materiaux sont 
necessaires pour defricher du terrain 
et construire des stands dans 
Pokeden. 

Sauvegarder^5 (Save) 

Vous permet d'enregistrer votre 
progression. Quand vous avez fini 
de Jouer, sauvegardez avant de 
revenir au Menu Principal. 

Autres (Others) 

Vous permet de modifier les 
parametres du Jeu et de consulter 
des informations. Les elements 
disponibles ici sont moins nombreux 
que lorsque vous etes dans un 
donjon. 
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Mode multijoueur local sans fil 



Jeu a plusieurs (mode 
multijoueur local) ® 


Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Chaque Joueur doit 
disposer d'un exemplaire du logiciel. 


Partage d’informations 

Ce logiciel vous permet de partager 
les surnoms de vos Pokemon et le 
nom de votre equipe a d’autres 
personnes via la communication 
sans fil locale. Veuillez noter ce qui 
suit lors de I’utilisation de ce 
logiciel : 


• Lorsque vous communiquez avec 
d’autres personnes, les 
informations que vous entrez 
peuvent etre vues par plusieurs 
personnes, alors assurez-vous que 
vous n’utilisez pas d’informations 
qui permettraient de vous identifier 
personnellement. 





Equipement necessaire 


• Une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

• Un exemplaire du logiciel par 
joueur. 





Connexion 


Lorsque vous etes a 
Pokeden en mode 
Camarades (p. 2), 
choisissez 
« Local Wireless » 
dans le menu. Pour inviter un ami 
dans votre Pokeden, choisissez 
« Call a Friend », et pour rendre 
visite a un ami, choisissez 
« Pay a Visit ». 



Jouer dans Pokeden 


Lorsque vous jouez avec un ami via 
la communication sans fil locale, 
vous ne pouvez visiter qu'un nombre 
limite d'endroits dans Pokeden. 
Certains stands sont egalement 
inutilisables. 

Explore^ un ^donjon^. 

Vous pouvez 
accepter des 
missions avec vos 
amis via le Tableau 
des Defis 
(Challenge Board). La Porte des 
Missions (Request Gate) s'ouvrira, 
et vous pourrez vous aventurer 
ensemble dans le donjon. 

Quitter Ie mode mujt[joueur^ 

Lorsque vous etes pret a quitter vos 
amis, choisissez « Local Wireless », 
puis « Stop Local Wireless ». Si 
vous voulez quitter le Pokeden d'un 
ami, choisisez « Return to Your 
Paradise ». 




















StreetPass 



Entraid© entre joueurs 
(StreetPass) i>>) 


Ce logiciel dispose de fonctions 
d'echange d'informations sur votre 
equipe avec d'autres joueurs via 
StreetPass (communication sans fil 
locale). Vous pouvez aussi les aider, 
ou vous faire aider, si I'un de vous 
se fait vaincre dans un donjon. 

Note : Pour utiliser cette fonction, 
chaque joueur doit avoir 
active StreetPass pour ce 
logiciel. 


Partage d'informations 


Ce logiciel vous permet de partager 
le nom de votre equipe a d’autres 
personnes via StreetPass. Veuillez 
noter ce qui suit lors de I’utilisation 
de ce logiciel : 


• Lorsque vous communiquez avec 
d’autres personnes, les 
informations que vous entrez 
peuvent etre vues par plusieurs 
personnes. alors assurez-vous que 
vous n’utilisez pas d’informations 
qui permettraient de vous identifier 
personnellement. 



Activer StreetPass 


Regardez la 
BoTte StreetPass 
(Passerby Post) 
dans Pokeden. 

Vous aurez le 
choix d'activer ou non StreetPass. 

Mettre des Resugraines (Reviver 
Seeds) dans la Boite 



Regardez la BoTte StreetPass et 
choisissez « Place Reviver Seeds ». 
Une fois les Resugraines deposees 
dans la BoTte, vous pourrez 
ressusciter les Joueurs que vous 
croiserez s'ils ont besoin de votre 
aide dans un donjon. Ressusciter un 
joueur consommera une Resugraine. 
Si vous aidez ainsi les autres 
Joueurs. vous trouverez des 
recompenses dans votre BoTte 
StreetPass. 


Desactiver StreetPass 


Pour desactiver StreetPass pour ce 
logiciel, selectionnez Gestion des 
donnees. puis Gestion de 
StreetPass dans les parametres de 
la console. Touchez I'icone du 
logiciel. puis selectionnez 
Desactiver StreetPass. 

Note : Si vous effacez votre 

sauvegarde depuis le Menu 
Principal, vos donnees 
StreetPass seront egalement 
effacees. 


^ Vous pouvez desactiver 
StreetPass via la fonction de 
controle parentaJ. 

Note : Pour plus de details, 
consultez le mode 
d'emploi de la console. 
















SpotPass 


Ce logiciel est compatible avec le 
service Nintendo Network. 

Le logo Nintendo Network apparait 
sur les emballages de logiciels qui 
exploitent le service Nintendo 
Network. 



# A propos de Nintendo Network 

Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet aux 
utilisateurs de profiter de jeux et de 
contenu via Internet. II donne acces 
a une grande variete de services qui, 
par exemple, permettent de jouer a 
des jeux avec des personnes du 
monde entier, de telecharger des 
logiciels et des contenus payants ou 
encore d’echanger des images et 
des messages. 


Note: Chaque logiciel avec Nintendo 
Network supporte differentes 
fonctions. Pour plus 
d'information sur les autres 
fonctions Nintendo Network 
que ce logiciel supporte. 
veuillez consulter la section 
sur le contenu telechargeable 
(p. 25). 



Recevoir des annonces 
(SpotPass) 


Ce logiciel permet de recevoir des 
annonces automatiques au sujet des 
nouveaux contenus telechargeables 
(p. 25) via une connexion a Internet. 

Note ; Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur une carte 
SD. II est done recommande que 
vous gardiez une carte SD 
inseree dans votre console en 
tout temps. 

Note • Avant de pouvoir utiliser 

SpotPass. vous devez d'abord 
accepter le contrat d'utilisation 
des services Nintendo 3DS et 
configurer une connexion 
Internet. 



Activer SpotPass 


Quand vous commencez votre 
partie, vous pourrez configurer vos 
parametres SpotPass. Choisissez 
« Yes » si vous desirez I'activer. Si 
vous preferez repondre « No », 
vous pourrez toujours I'activer plus 
tard en choisissant « SpotPass 
Settings » dans le menu « Others ». 



Desactiver SpotPass 


Vous pouvez choisir d'arreter de 
recevoir des donnees via SpotPass 
quand vous voulez. 


Parametres 


Choisissez « SpotPass Settings » 
dans le menu « Others » pour 
desactiver SpotPass quand vous 
voulez. 

Note : Pour plus d'informations sur 
le contrat d'utilisation des 
services et la connexion a 
Internet, veuillez consulter le 
mode d'emploi de la console 
Nintendo 3DS. 
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Contenu telechargeable 



Donjons supplementaires 
(Internet) ^ 


Ce logiciel permet des parties en 
ligne via une connexion Internet. 
Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour savoir comment 
connecter votre console a Internet. 

Note : Vous pouvez empecher les 
interactions en ligne via la 
fonction de controle parental. 
Pour plus de details, 
consultez le mode d'emploi 
de la console. 


*, II est aussi possible de 
restreindre les achats de 
contenu telechargeable via le 
controle parental dans les 
parametres de la console 
Nintendo 3DS. 

Note : Veuillez consulter le 
mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour en 
savoir davantage sur le 
controle parental. 



Achat des donjons 
suppl^entaires 


Vous pouvez acheter et telecharger 
des donjons supplementaires. 


Comment acheter des donjons 
suppi ementai res^. 


Dans le Menu Principal, choisissez 
« DLC », et une liste des donjons 
disponibles a I'achat apparaitra. 
Suivez les indications a I'ecran pour 
acheter le donjon de votre choix. 



Precautions a prendre lors 
de les achats de donjons 
suppl^entaires 


• Vous pouvez voir I'historique 
d'achats de donjons 
supplementaires dans le menu 
Operations du compte de Nintendo 
eShop. 

• Apres I'achat, les donjons 
supplementaires ne peuvent pas 
etre retournes, rembourses ou 
echanges. 

• Une fois que vous avez achete des 
donjons supplementaires, vous 
pouvez les telecharger a nouveau 
gratuitement, meme si vous les 
effacez. 


Note : Vous ne pouvez pas 

telecharger le logiciel a 
nouveau si vous selectionnez 
I'option Effacer le compte. 
Pour plus de details, veuillez 
consulter le mode d'emploi 
de Nintendo eShop. 

Note : Vous ne pourrez pas les 
telecharger a nouveau si la 
distribution du logiciel a ete 
temporairement ou 
definitivement interrompue. 
Veuillez en prendre note a 
I'avance. 


• Les donjons supplementaires que 
vous achetez sont sauvegardes sur 
la carte SD. 

• Les donjons supplementaires ne 
peuvent etre utilises que sur la 
console qui a ete utilisee pour les 
telecharger. Vous ne pouvez pas 
inserer la carte SD dans une autre 
console et y utiliser le contenu. (Si 
vous utilisez I'utilitaire de transfert 
de donnees dans les parametres 
de la console, vous pourrez utiliser 
VOS donjons supplementaires sur 
la console cible sans probleme.) 



Approvisionner votre 
compte 


Vous devez avoir le prix d'achat des 
donjons supplementaires dans votre 
compte Nintendo eShop afin de les 
acheter. Si le solde de votre compte 
est insuffisant, I'ecran suivant 
s'affichera. Touchez Approvisionner 
pour approvisionner votre compte. 



L'une des cartes suivantes est 
necessaire pour approvisionner votre 
compte : 

• carte prepayee Nintendo 3DS; 

• carte de credit. 


Note : Si vous le desirez, vous 
pouvez enregistrer les 
informations de votre carte 
de credit dans la console. 
Cela vous donnera la 
possibilite d'approvisionner 
votre compte simplement en 
entrant le mot de passe que 
vous aurez defini lorsque 
vous avez entre les 
informations de votre carte 
de credit la premiere fois. 

Note : Vous pouvez supprimer les 
informations de votre carte 
de credit en tout temps en 
accedant a Parametres/ 
Autres dans Nintendo eShop. 


















^ Recherche de Magna Porta 


Choisissez « Discover a 
Magnagate! » pour utiliser I'appareil 
photo exterieur et trouver I'entree 
d'un donjon : une Magna Porta. 

Note : L'option « Discover a 
Magnagate! » ne sera 
disponible qu'apres avoir 
atteint un certain point dans 
le scenario. 

Chercher un 

Tenez votre 
console 

Nintendo 3DS avec 
VOS deux mains et 
deplacez-la autour 
de vous jusqu'a trouver une forme 
circulaire. Alignez ce rond avec le 
cercle sur I'ecran superieur et, si la 
forme est reconnue, I'ecran 
clignotera. Appuyez vite sur (a) si 
cela se produit. Si vous avez reussi, 
une Magna Porta fera son 
apparition! 




Note : Certains cercles peuvent ne 
pas etre reconnus. 

Note : Assurez-vous que vous etes 
dans un endroit bien eclaire. 


! Lorsque vous jouez a ce Jeu, il se 
pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console 
Nintendo 3DS. Avant de commencer 
a jouer, assurez-vous d'avoir assez 
d'espace autour de vous et tenez la 
console fermement a deux mains en 
Jouant. Ne deplacez pas la console 
avec trop de vigueur car cela pourrait 
causer des blessures ou 
endommager le produit ou des 
objets a proximite. 



Entrer dans un donjon 


Quand vous aurez trouve une Magna 
Porta, vous pourrez entrer dans un 
donjon. La premiere fois que vous 
empruntez la Magna Porta, le 
Pokemon que vous controlerez sera 
choisi pour vous. Tous les objets 
que vous trouverez dans ce mode 
seront envoyes dans votre Bofte 
Depot (Deposit Box) dans votre 
paiiie principale. 

Note Choisissez « Erase a 

Dungeon » pour effacer un 
des donjons que vous avez 
trouves jusque-la. 











Courrier mystere 

Choisissez « Wonder 
Mail » dans le Menu 
Principal pour acceder 
a I'ecran de code 
cadeau. Saisissez les 
8 caracteres du code cadeau et 
selectionnez « END ». 

Si le code cadeau est correct, vous 
pourrez recevoir des objets 
interessants. 

Note : L'option « Wonder Mail » ne 
sera disponible qu'apres 
avoir attaint un certain point 
dans le scenario. 

► Essayez! 

Commencez par saisir ce code 
cadeau : 


XN83N4W6 



► Obtenir d'autres codes 
cadeau 


Les codes cadeau pour les 
courriers mystere seront reveles 
dans differents endroits. Pour 
plus de details, consultez 
sou vent le site officiel : 
www.pokemon.fr/DonjonMystere ' 


















Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 


£.-U./Canada : 
1-800-255-3700 


Amerique latine/Cara'ibes : 
(001) 425-558-7078 
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